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Et sans _jrﬁls de fagons asaire [ envoya.
Mass Tomas [entité rgqm de rentrer.




Progressant ﬁmement o trovers des halliers
Sous ﬁwﬁtfdésmg et I Lune de nacre

1 artéon soudain i [z rotte des massactes
Et s’wmtg@%reﬂm; repoussant fes toneiars,

Devant luf s¢ tenadt o bote malvedlants,
ji la tite corne, firissie etsmglﬁntg
Et Tomas le fo%ueu 1
sans _ﬁeur ot sans rtgrets,
Comme tout bon cﬁevaft@rﬁﬁmtb}ﬁwmfg
Bien campé sur ses Jhmii*s uf langa son :@‘7
[eﬂwnstrg, dun revets, dtmfeléﬁroul}n

« Qm’te rend st hardl, tof quf es sans toison ?
Tamireratodl jo;ht it ton édcation ? »
«Montyoie ! ctia Tomas,
ar les dieu ot mon dot | »
Eti clfagm la bite, bramant ﬁ_jflét'ne 2
.

«] efglbutt'rm'ta chatr ot _]2 broteras tes os,

{ envalital vos terres, jz briilerad vos chaumieres.

Ma ﬁrmﬂﬁ’cﬁafn&_ﬁur Pinsolent marmot

%

Tombera sans S il sur ceyx Tu'me rafllorent.
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Et n’uﬂé{gas vaguer dans s sombres ﬁr&s.
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